
 

 

 

 
 

 

 

Be A Yes Challenge A1 

Мога да кажа „Да!“ на себе си и на моето обкръжение 

Култура на предприемачествотo 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Обърни внимание на това, от което се чувстваш 
добре! 

Децата се научават как да разпознават и да използват своите таланти и дарби и обменят опит. С 
помощта на задачи, игри, проекти и т.н. децата получават възможност да открият своите умения, 

било то чрез цветето „АЗ МОГА ТОВА“, чрез зара-мъдрец или видеата с героя Кницше.  

Материали за учениците 



 

 

Програмата Youth Start Entrepreneurial Challenges  
е базирана на ТRIO-модела за предприемачество – www.youthstart.eu 
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TRIO-моделът е цялостна концепция, която обхваща три области:  
„Базово обучение по предприемачество“ разглежда базисната квалификация, свързана с предприемаческо мислене и поведение, 
компетентността за разработване на собствени идеи и умението да ги реализираш гъвкаво и иновативно.  
„Култура на предприемачеството“ се свързва с насърчаването на култура на открито приемане на новостите, култура на емпатия, на екипност 
и креативност, на целенасоченост и собствена инициатива, но също така и осъзнаване и готовност за поемане на риск. 
„Гражданско обучение по предприемачество“ цели укрепването на социалната компетентност на граждани, които да поемат отговорност за 
себе си, за другите и за околната среда.  
Всяко от 18-те предизвикателства е замислено като „семейство“, което е включено в една от изброените по-горе три области на TRIO- модела, 
като отделните семейства-предизвикателства обхващат различни образователни нива. Обозначенията върху материалите за обучение 
показват нивото, за което са предназначени: А1 – начална степен, А2 – прогимназиална степен, В1, В2 и С1 – различни нива на горната 
гимназиална степен. Всяко следващо ниво надгражда предходното. 
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Моето „Аз мога всичко това!“-AБB 

 Напиши подходящи думи на редовете, които започват със съответната буква от 
азбуката! 

 Съвет: Погледни в речника си! 
 Не е необходимо да намериш за всички букви по нещо!  
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Избери шест неща, които можеш да правиш изключително добре, и ги нанеси по едно на всяко 
листо на цветето „ТОВА МОГА“. Оформи цветето красиво!  
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Моето цвете „ТОВА МОГА“ 
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Победителите не се отказват! 

Уилма и Вили имат много различни таланти. Уилма в последно време постига все по-малко. 
Вили, за разлика от нея, постига все повече. 

Защо това е така? Как мислиш? 

1. Вили просто има винаги късмет, а на Уилма никога не й върви. 
2. Вили продължава да полага усилия, дори когато нещата не се получават от първия 

път. 
3. Уилма се отказва, когато нещо не се получава веднага. 

Твоето мнение? (Има два верни отговора.) 
Напиши тук номерата: 

 

Кои са твоите познати, които не се отказват, дори когато нещо им се отдава трудно и не 
успяват веднага? Кой е твоят пример за подражание? 

 

 

 

В какво си упорит и не се отказваш?  

 

 

 

Кой ще е следващият случай, при който няма да се откажеш и ще продължиш? 

 

 

Мисли за това, че победители  

 са хората, които не се отказват и продължават! 

 

Допълнителна задача:  
Вземи своя речник или картончетата от играта “Стъпалата към успеха” и запиши  
„положителните” (добрите, ) характеристики (прилагателни)!  
 

За размисъл: 
Грешките са наши приятели, защото ни казват какво трябва да научим.  
Чувството е страхотно, когато човек успее да се справи с нещо трудно (почти) сам. Освен това 
ние тренираме нашите таланти, когато се напрегнем до крайност!  

Как се чувстваш, когато можеш да помогнеш на другите да устоят и да не се откажат?   
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Bilder: Springer: https://pixabay.com/de/sprung-springen-abbildung-blau-25585/ Smileys https://pixabay.com/de/smiley-gelb-gl%C3%BCcklich-l%C3%A4cheln-163510/   
https://pixabay.com/de/photos/?orientation=&image_type=illustration&cat=&colors=&q=smiley&order=popular&pagi=3 

стъпалата към успеха 
       

          

          

          

          

          

          

          

          

          

Упътване за играта: 

 Сложете картите с гръб към участниците. 

 Детето, което е на ред, повдига картата от лявата й или от дясната 

й страна. 

 То прочита прилагателното, намиращо се на съответната страна и 

обмисля дали качеството е положително (+) или отрицателно (-).  

 В зависимост от това съответният участник придвижва своята 

фигурка с едно стъпало нагоре (+) или надолу (-) върху схемата. 

 Радвайте се на всяко стъпало напред! Мислете за това, че и в 

реалния живот вашите качества решават дали ще имате успешно и 

добро бъдеще! 

https://pixabay.com/de/smiley-gelb-gl%C3%BCcklich-l%C3%A4cheln-163510/
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добър……………..…       ...……. лош неприятен ……            … приятен нещастен ………..            щастлив 
в лошо  

настроение… 

 

…     радостен 
 

любезен ………         .…нелюбезен неблагодарен …         благодарен спокоен …..……        …неспокоен неотзивчив …                 отзивчив 

нечестен ……………         .…честен търпелив ………         нетърпелив 
с чувство за   
хумор…. 

без чувство 
за хумор 

 

доволен …              … недоволен 

отзивчив …              .. неотзивчив любвеобилен…….        .……студен 

 

незаинтере-
сован ... 

….заинтере-
сован 

 

 

благодарен ….       неблагодарен 
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миролюбив………            .. заядлив напрегнат……    …..……. спокоен съпричастен.............дистанциран креативен……     ……… безидеен 

 

самостоя-
телен… 

…          несамо- 

       стоятелен 

.  

наивен …..…..           …………хитър скучен…………          .… интересен твърдоглав      …. благоразумен 

разхвърлян …..…              подреден страхлив……………..       ……. смел разбран……………     … войнствен сърдечен …                 …… студен 

неверен …………       ….……      верен  скромен               …… нескромен  добродушен…………безсърдечен припрян …………          .…. спокоен 
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Игра със зар  

„Откриване и трениране на дарби и силни страни“ 
 Символите в полетата и цветовете имат следното значение: 

 

 

 

 

 

СТАРТ 
 

Обиколи три пъти стола 
си! молив 

 
Тичай на място като 

щастлив клоун! 
 

      
 

Обиколи три пъти 
масата си, подскачайки 

на един крак! 

 Нарисувай с двете си 
ръце пет големи сърца 

във въздуха! 
линийка 

 
Мини три пъти с 

пълзене под твоето 
маса! 

сламка за 
пиене 

 
      

гумичка  Подскочи шест пъти на 
два крака на място! 

гумен 
пръстен 

(ластиче) 

 Потупай дружелюбно 
три пъти по рамото 

децата до теб! 

 

       

Масажирай раменете на 
детето от дясната ти 

страна! 

 
найлонова 
торбичка 

Дръж невидим мобилен 
телефон на ухото си и се 
смей от сърце на вица, 

който слушаш в 
момент! 

 Качи се и слез пет пъти 
от твоя стол! вестник 

 
      

Клекни шест пъти ! 

 
къс чорап 

  
С молив между зъбите 
кажи на децата до теб 

нещо мило! 

КРАЙ 

 

 

СИНЬО:  Четене с лупа  Следвай указанията! (Талант за движение)  

ЗЕЛЕНО:         Кажи всичко, каквото може да се прави с това! (Креативност) 
  

ЧЕРВЕНО:             Кажи на другите играчи какво ти харесва в тях (Умение да се поставиш  на тяхно място) 
 

ЖЪЛТО:                   Разсмей другите играчи!  (Хумор) 


